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Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu

swo] numer PESEL.

. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem

PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- symbol cyfrowy zawodu,
- oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,

— numer stanowiska.

. KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujacemu cze¢$¢ praktyczng

egzaminu.

. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron 1 nie zawiera btedow.

Ewentualny brak stron lub inne usterki zglo§S przez podniesienie reki

przewodniczgcemu zespotlu nadzorujacego czes$¢ praktyczng egzaminu.

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub
innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc¢



5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na
to 10 minut. Czas ten nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu
przewodniczacy zespotu nadzorujacego.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzega; zasad
bezpieczenstwa i1 organizacji pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zgtos gotowos¢ do
oceny przez podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na
decyzje przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz
egzaminacyjny na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez
przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

10.Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opusci¢ sal¢/miejsce
przeprowadzania egzaminu.

Powodzenia!
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj strong¢ internetowg o tematyce matematycznej, uwzgledniajac
wymagania dotyczgce struktury strony, tresci podstron 1 banera. Do wykonania
zadania wykorzystaj edytor tekstu kolorujacy sktadnie lub/i edytor WYSIWYG
oraz programy graficzne. Do testowania strony wykorzystaj serwer HTTP

z obstugg jezyka PHP.

Na stanowisku egzaminacyjnym znajduje si¢ komputer z zainstalowanym
systemem operacyjnym 1 oprogramowaniem, a takze dokumentacja w postaci
spisu zainstalowanego oprogramowania. Zaloguj si¢ na konto egzamin

z uprawnieniami administratora, zabezpieczone hastem egz@min. Po
wykonanej pracy stworz na pulpicie folder nazwany Twoim numerem PESEL 1
skopiuj do niego wszystkie pliki zrédtowe i grafike sktadajace si¢ na strong

internetowa.

Wymagania dotyczace struktury strony internetowej
1. Strona gtéwna oraz podstrony majg uktad zgodny z rysunkiem 1. Baner

oraz menu sg state dla wszystkich podstron witryny. Zmienia si¢ tylko tres¢
strony.

2. Rodzaj czcionki i rozmiar dobierz wedtug uznania.

3. Menu ztozone jest z dwoch linkow prowadzacych do podstron: proste
dzialania 1 potggowanie.

4. Baner stanowi link do strony giéwnej. Z kazdej podstrony mozna przejs¢ do
strony gtownej klikajac baner.

‘DZIA’LANIA MATEMAT\/CZNE‘

Menu Tres¢ strony
- proste dzialania
- potegowanie

Rysunek 1. Struktura strony internetowej
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Wymagania dotyczace banera
1. Baner ma wymiary 800 px na 100 px. Jego wyglad przedstawia rysunek 1.

2. Tto banera powinno by¢ wypelnione dowolnym odcieniem koloru
niebieskiego.

3. Czcionka napisu jest dowolna, ale uwzglednia standard kodowania polskich
znakow ISO-8859-2; kolor czcionki czarny.

4. Wypehienie ksztaltow — dowolny odcien koloru zielonego, krawedzie
ksztattow — szerokosci minimum 4 px i kolor czarny.

5. Plik banera powinien by¢ zapisany w formacie JPEG. Nazwij go baner.jpg.

Wymagania dotyczace tresci strony glownej
1. Strona gtdwna nosi nazwe index.html.

2. Tres¢ strony gtownej to (w wykropkowane miejsce wstaw swdj numer
PESEL):
Znajdujesz sie na stronie o tematyce matematycznej.

Moj PESEL to:
3. Czcionka powinna byc pochylona

Wymagania dotyczace podstrony ,,Proste dzialania”
1. Podstrona proste dziatania nosi nazwe stronal.html.

2. Tytul ,,PROSTE DZIALANIA” powinien by¢ umieszczony w odpowiednim
znaczniku sekcji jako nagléwek 1.

3. Tresc¢ strony przedstawiona jest na rysunku 2.

PROSTE DZIALLANIA

Podaj pierwszq liczbe:

Podaj druga liczbe:

| DODAWANIE | | ODEJMOWANIE | | MNOZENIE | | DZIELENIE |

Rysunek 2. Podstrona proste dziatania
4. Dzialanie wszystkich przyciskow zaimplementuj w jezyku Java Script.
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Po wcisnieciu dowolnego z przyciskow, skrypt sprawdzi czy
a. jedno lub oba pola sg puste, jesli tak wyswietli tekst: Prosze uzupetnic
obie liczby.
b. po wcisnigciu przycisku DZIELENIE, druga liczba jest rowna zero.
Jesli tak, wyswietli tekst Nie wolno dzieli¢ przez zero.
W innym przypadku skrypt wykona dziatania dodawania, odejmowania,
mnozenia lub dzielenia liczb, w zalezno$ci od wybranego przycisku.
Po wykonaniu dziatania zostanie wyswietlony wynik poprzedzony tekstem:
Wynik dziatania wynosi:
Komunikaty oraz wyniki powinny by¢ wyswietlone w tresci strony pod

przyciskami.

Wymagania dotyczace podstrony ,,Potegowanie”

1.
2.

Podstrona potegowanie nosi nazwe strona2.php.

Tytut ,,POTEGOWANIE” powinien by¢ umieszczony w odpowiednim
znaczniku sekcji nagtowkowej, oraz w tresci strony jako nagtéwek 1.
Tres¢ strony przedstawiona jest na rysunku 3. Pola danych umozliwiajg

wpisanie jedynie wartosci liczbowych.

POTEGOWANIE

Podaj podstawe potegi:

Podaj dodatni, catkbowity wylladnik potegi:

| POTEGOWANIE |

Rysunek 3. Tres¢ podstrony potegowanie
4. Dzialanie przycisku POTEGOWANIE zaimplementuj w jezyku PHP.
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5. Po wybraniu przycisku POTEGOWANIE, skrypt powinien sprawdzi¢ czy:
a. podstawa 1 wyktadnik zostaty wprowadzone. Jesli nie, wypisany jest
tekst: Wpisz podstawe i wyktadnik potegi.
b. wyktadnik potegi jest dodatni. Jesli nie, wypisany jest tekst: Wyktadnik
potegi musi by¢ dodatni.
6. Gdy dane sa poprawne, skrypt obliczy potege dla dowolnych liczb
naturalnych.
7. Po wykonaniu dziatania zostanie wyswietlony wynik poprzedzony tekstem:
Wynik dziatania wynosi:
8. Komunikaty oraz wynik powinny by¢ wyswietlone w tresci strony pod
przyciskiem.

Przyklad:
« podstawa potegi: 2, wyktadnik: 3, wynik potegowania wynosi 8,

. dla wyktadnika rownego 0, przy dowolnej wartosci podstawy potegi

wynik wynosi 1.
Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:
— baner strony internetowej,
— strona gtowna 1 struktura witryny,
— podstrona ,,Proste dziatania”,

— podstrona ,,Potggowanie”.
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